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Nov® lednov® ľ²slo Ģkoln²ho ľasopisu 

Omeg§ľ v§m pŠin§Ģ²: 

 
Zaj²mav® a nap²nav® pŠ²bŐhy, kter® jsme pro v§s 

vymysleli a napsali. 
 

Budete si moci pŠeľ²st pokraľov§n² nŐkterĲch 

rozepsanĲch ľl§nkŨ. 

 

D§le zde naleznete rubriku vŐnovanou PC hr§m. 

 

VyzkouĢ²te si sv® znalosti v  pŠiloĤenĲch testech 

a kv²zech. 

 

A nav²c se mŨĤete z¼ľastnit opravdov® soutŐĤe o den 

str§venĲ na ranľi!!! 

 

V²ce se doľtete v ľasopiseé 



Nej¼spŐĢnŐjĢ² sportovec PŠ²bramska 

 

V ¼terĲ 10. ledna 2012 probŐhlo vyhlaĢov§n² 

nej¼spŐĢnŐjĢ²ch sportovcŨ pŠ²bramsk®ho 

regionu za rok 2011. Slavnostn² ceremoni§l se 

konal v s§le divadla Anton²na DvoŠ§ka. 

Mezi nominovanĲmi byla tak® Ĥ§kynŐ 

8. roľn²ku Zġ DobŠ²Ģ, Komensk®ho n§m. 35 - 

Anna Drdov§. V kategorii d²vek a chlapcŨ do 

18 let byla Aniľka vyhl§Ģena nejlepĢ²m 

sportovce pro loŚskĲ rok.  

Nominaci i celkov® v²tŐzstv² si Aniľka 

vybojovala d²ky velmi ¼spŐĢn® reprezentaci na 

z§vodech v cyklistice. Aniľka z§vod² za CK 

PŠ²bram a je nŐkolikan§sobnou mistryn² Ľesk® 

republiky.  

V loŚsk®m i letoĢn²m roce Aniľka velmi 

¼spŐĢnŐ reprezentovala Zġ DobŠ²Ģ tak® 

v atletice, pŠespoln²m bŐhu a sportovn² 

gymnastice.  

 

K dosaĤenĲm ¼spŐchŨm gratulujeme a pŠejeme mnoho dalĢ²ch v²tŐznĲch 

z§vodŨ. 

                                                                         Mgr. KristĲna Halaburdov§ 

 

Rozhovor s  Aniľkou Drdovou  

Ahoj, pŠipravily jsme si pro v§s rozhovor s Aniľkou,  kter§ reprezentovala 

mnohokr§t naĢi Ģkolu, a  tak® je nŐkolikan§sobn§ mistrynŐ ĽR. T ady m§te 

rozhovor s ANIĽKOU :- ) tak zaľneme! 

Redakce: Kdy jsi zaľala se sportem a proľ?  

Aniľka: sportuji a hlavnŐ jezd²m na kole od dŐtstv², a proľ? ProtoĤe mŐ k tomu 

vedli rodiľe a jsme sportovn² (cyklistick§ ) rodina :-) 

Redakce: Jak® vĢechny sporty dŐl§Ģ? A kterĲ m§Ģ nejradŐji? 

Aniľka: DŐl§m profesion§ln² cyklistiku a mnoho jinĲch sportŨ, nejradŐji sportuji 

vĢe :) (se sm²chem podotkla :) ) 



Redakce: JakĲ je tvŨj nejvŐtĢ² sportovn² vĲkon? 

Aniľka: ĽtyŠn§sobn§ mistrynŐ ĽR v cyklistice . 

Redakce: St²h§Ģ Ģkolu a kamar§dy, kdyĤ sportujeĢ? 

Aniľka: ĽlovŐk si mus² uspoŠ§dat ĤebŠ²ľek podle toho,  co je pro nŐj 

nejdŨleĤitŐjĢ². Tr®nink je vĤdy na prvn²m m²stŐ, ale ve voln®m ľase se snaĤ²m 

vŐnovat Ģkole a kamar§dŨm, rodinŐ . 

Redakce: M§Ģ jin® kon²ľky neĤ sport? 

Aniľka: R§da jdu ven s kamar§dy, nakupovat, zaplavat  si a m§m r§da rodinn® 

vĲlety jen tak pro z§bavu. 

Redakce: MŐla jsi nŐkdy chuŦ skonľit se sportem? 

Aniľka: NŐkdy, kdyĤ jsou rŨzn§ zranŐn² nebo ne¼spŐchy,tak si Š²k§m, jestli se 

dok§Ĥi vr§tit. Ale vĢichni se o mŐ dobŠe staraj² a dok§Ĥ² mi pomoct. 

DŐkujeme Aniľce za rozhovor a urľitŐ jsme r§di, Ĥe uspŐla v ĤivotŐ sportŨ :) 

a drĤ²me j² palce v dalĢ²ch sport ovn²ch vĲkonech :)  

N. P²Ģov§ & K. Cinklov§ 



Nov® ud§losti ve Ģkole
 

Den otevŠenĲch dveŠ² 

5. ledna se uskuteľnil na naĢ² Ģkole Den 

otevŠenĲch dveŠ². KaĤdoroľnŐ se tento den 

opakuje a prostory naĢ² Ģkoly jsou pŠ²stupn® i 

pro veŠejnost. 

NaĢi Ĥ§ci nejprve tŠ²dy vzornŐ uklidili a 

vyzdobili. PŠi t®to pŠ²leĤitosti si pro Ĥ§ky 

niĤĢ²ch tŠ²d pŠipravili dev§Ŧ§ci a osm§ci 

nauľnĲ program, kterĲ zahrnoval napŠ. 

biologii, fyziku a chemii.  

V uľebnŐ chemie jsme si uk§zali rŨzn® 

vŐdeck® pokusy jako napŠ., Ĥe m§ kysl²k 

z§paln® ¼ľinky na z§rodky ohnŐ. V hodinŐ 

fyziky n§m Ĥ§ci 9. roľn²ku pŠedvedli, Ĥe lze 

sestavit dokonalĲ motor z jednoduchĲch 

souľ§stek, kter® nal®z§me bŐĤnŐ doma. 

V uľebnŐ biologie si pro n§s Ĥ§ci 8. roľn²ku 

pŠipravili z§bavn® kv²zy. Jejich 

prostŠednictv²m jsme pozn§vali lidskĲ 

organismus, nerostn® bohatstv², faunu a 

fl·ru. VeŠejnost se tak samozŠejmŐ mohla 

pod²vat i do tŐchto vĲukovĲch a 

projektovĲch hodin. Mezi vĲukovĲmi 

stanoviĢti se mohli vĢichni snadno orientovat, 

protoĤe na ukazatel²ch na chodb§ch bylo 

jasnŐ vyznaľeno stanoviĢtŐ, kde se pr§vŐ 

nach§z². 

Mysl²me si, Ĥe celĲ tento den se n§m opravdu 

vydaŠil. Rodiľe a jejich dŐti,  naĢi budouc² 

spoluĤ§ci, byli t®Ĥ spokojeni. 

Hol²kov§ A. a Selicharov§ J., Ĥ§kynŐ 5.A  

 

N§vĢtŐva dŐt² z mateŠskĲch Ģkol u n§s 

ve Ģkole 

Tento druhĲ lednovĲ tĲden n§s postupnŐ 

navĢt²vili pŠedĢkol§ci ze vĢech 

mateŠskĲch Ģkol v DobŠ²Ģi a i jejich pan² 

uľitelky. NejdŠ²v se pod²vali na poh§dku 

Jak pejsek a koľiľka pekli dort, kterou 

hr§li Ĥ§ci z 3. oddŐlen² Ģkoln² druĤiny pod 

veden²m pan² vychovatelky Krejc§rkov®.  

Potom se pŠedĢkol§ci uĤ zapojili do vĲuky 

v prvn²ch tŠ²d§ch. Poslechli si, co uĤ 

prvŚ§ľci um² pŠeľ²st, pozdravili se s 

kamar§dy, zkusili nŐco spoľ²tat, zazp²vali 

si, vyzkouĢeli si p²smenka na interaktivn² 

tabuli a nŐkteŠ² si je i nakreslili. Mnoho 

dŐt² se uĤ do Ģkoly moc tŐĢ². 

Mgr. E. Cackov§ 

 

Z§pis do prvn²ch tŠ²d 

Ve dnech 19. a 20. ledna probŐhl v budovŐ 

naĢ² Ģkoly z§pis dŐt² do prvn²ch tŠ²d. DŐti 

se vĢak mohly sezn§mit s naĢ² Ģkolou jiĤ 

dŠ²ve pŠi akci Hrajeme si na Ģkolu, Dni 

otevŠenĲch dveŠ² a n§vĢtŐvŐ Ĥ§kŨ z 

mateŠskĲch Ģkol. BŐhem z§pisu se jiĤ 

vŐnovaly kreslen², poľ²t§n², vypravov§n² a 

pŠedv§dŐly sv® Ģikovn® ruce napŠ. pŠi 

navl®k§n² kor§lkŨ a zavazov§n² tkaniľek. 

Pro mnoh® naĢe Ģkola byla jiĤ dŨvŐrnŐ 

zn§mĲm prostŠed²m a z§pis prob²hal bez 

obav dŐt². NŐkteŠ² budou moci zaľ²t 

chodit do Ģkoly uĤ v bŠeznu na 

grafomotorickou pŠ²pravku, ostatn² si 

Ģkolu mohou jeĢtŐ vyzkouĢet bez rodiľŨ 

pŠi akci My se Ģkoly neboj²me, kter§ 

probŐhne v kvŐtnu.  

A v z§Š²é s chut² do Ģkoly. 

Pan² uľitelky ze Ģkoly na Komensk®ho 
n§mŐst² 



V²tŐznĲ g·l 
 

Psal se rok 1765 a fotbal byla sportovn² novinka. Kr§lovna Bonb·na naĢla na 

mĲtinŐ pr§zdn® m²sto opuĢtŐn® a straĢideln®, Ĥe by se tam obyľejnĲ ľlovŐk b§l 

vstoupit. Kr§lovna uk§zala a Šekla: ,,Tady bude fotbalov® hŠiĢtŐ.ò  VĢichni tento 

n§pad uv²tali s radost². ,,TĲm se bude jmenovat VFK Myslkovice.ò 

HŠiĢtŐ se mohlo zaľ²t budovat.  Kr§lovna mezit²m vyhl§sila konkurz pro 

nov® hr§ľe jak®hokoliv vŐku pro novĲ fotbalovĲ tĲm VFK Myslkovice. PŠihl§silo se 

jich pŠesnŐ jeden§ct, ale tren®r se nenaĢel. Jeden z hr§ľŨ se tohoto ¼kolu 

nakonec ujal. Jmenoval se Ad am Syreľek. PŠezd²vky mŐl Sir, Ajdam, Hermedur, 

Balk§n, Lerdamer atd. PŠi prvn²m tr®ninku Adam Šekl: ă Tr®ninky budou v ¼terĲ, 

ve ľtvrtek a v p§tek.ò 

PŠi kaĤd®m tr®ninku se kolem hŠiĢtŐ proch§zela dcera kr§lovny Jarmila. 

A tak , jak to v  poh§dk§ch ľasto bĲv§, mlad§ princezna se do tren®ra Adama 

zamilovala. T®to l§sce bohuĤel kr§lovna nefandila. MŐla jin® pŠedstavy o vdavk§ch 

sv® jedin® dcery. Aby l§sce zabr§nila, vymyslela pro Adama nelehkĲ ¼kol, byl 

tŐĤĢ², neĤ by si mohl pŠedstavit. đkol znŐl: vyhr§t prvn² z§pas o tŠi g·ly. Jeho 

tĲm dŐlal vĢe proto, aby udŐlal tren®ra ĢŦastnĲm. 

NadeĢel den D. V prvn²m poloľase se mohli radoval pouze z  jednoho g·lu. 

Druh§ polovina zaľala nad oľek§v§n² dobŠe, protoĤe tĲm dal hned na zaľ§tku 

druh® pŨle svŨj g·l. Minuty ub²haly a tŠet² g·l st§le nepŠich§zel. Ľas ne¼prosnŐ 

ukrajoval minuty z  druh®ho poloľasu. Ruľiľka na hodin§ch zaľala odb²jet 

posledn² sekundy z posledn² minuty. Ale co by to bylo za poh§dku, kdyby nemŐla 

dobrĲ a ĢŦastnĲ konec. V posledn²ch deseti sekund§ch padl v²tŐznĲ g·l. Adam se 

radoval nejen z  v²tŐzstv² sv®ho druĤstva, ale i z t®mŐŠ nesplniteln®ho ¼kolu. 

Po tomto utk§n² kr§lovna musela svolit ke svatbŐ Jarmily s Adamem. 

Svatba trvala tŠi dny a tŠi noci a po tŠech letech se jim narodili tŠi kr§sn² 

baculat² fotbalist®.  

  

Autor: Michal Jindr§k  

PŠepsala : KristĲna Cinklov§  



Poh§dkov® poľas² 
 

Bylo, nebylo, m²sto, kam ani nejrychlejĢ² raketa nedolet² a na tom m²stŐ se 

rozhodovalo o poľas². Bydlela tam tŠeba nejjasnŐjĢ² princezna JitŠenka nebo 

Bleskoun, tak® jej² maminka Mraľenka, Duhovka a dalĢ².  

Princezna JitŠenka byla moc rozmazlen§ a jednou j² otec BouŠn²k Š²k§: 

ăJitŠenko uĤ tŐ m§m dost, jsi moc um²nŐna a zaslouĤ²Ģ si potrestat, za to 

tŐ pos²l§m na zem a uvid²Ģ, Ĥe Ĥivot nen² jen o tobŐ .ò  

JitŠenka uĤ chtŐla odej²t,  ale otec, jak sl²bil, poslal ji na zem.  VidŐla, Ĥe se 

otec  moc a moc zlob², protoĤe byla velk§ bouŠe. A ona st§la pŠed chalupou 

a v oknŐ sedŐl chlapec jej²ho vŐku, jmenoval se Jakub a hned pro JitŠenku bŐĤel. 

JitŠenka dostala such® venkovsk® obleľen² a uĤ to se j² nel²bilo a dostala tak® 

chleba a koz² ml®ko a jen se divila: ă Co to j®®®®?ò  

Jakub odpovŐdŐl: ăKoz² ml®ko a tmavĲ chl®b.ò  

Ona pravila: ă To snad ne, j§ piji jen kravsk® ml®ko a svŐtlĲ chl®b.ò 

Jakub Šekl: ă KdyĤ ti to nestaľ², tak se mŨĤeĢ vr§tit odkud jsi pŠiĢla ò. 

JitŠence nezbylo nic jin®ho neĤ zŨstat. Spala na tvrd® posteli, Jakub si  

lehl na zem. 

R§no se probudila a bylo nedhernŐ, aĤ j² bylo divn®, Ĥe se otec nezlob². Co 

kdyĤ se mu nŐco stalo, Šekla si JitŠenka. JitŠenka prosila, aby ji ales poŚ maminka 

uk§zala znamen² a najednou bylo mraky naps§no DOBRĨ SKUTEK TI ASI UTEK !!!  

JitŠenka nezav§hala a vĢe vysvŐtlila Jakubovi, Jakub nejdŠ²v nevŐŠil, ale 

najednou potkali staŠenku a JitŠenka j² pomohla s tŐĤkĲm n§kupem. Chv²li ľek§ 

a éé nic, je zklaman§. Najednou jde dalĢ² staŠenka a Š²k§ j²: ăDŐveľko, pomohla 

bys mi? J JitŠenka odpovŐdŐla: ă Nic jin®ho mi nezbĲv§.ò A najednou se star§ 

osoba promŐnila v maminku a pov²d§: ă JitŠenko Otec je velmi nemocen Lò 

JitŠenka, maminka a Jakub letŐli do mrakŨ a do velk®ho mrakov®ho z§mku. 

JitŠenka rychle bŐĤ² k otci a te n j² poĢept§: ă JitŠenko moje, dok§zala jsi to!ò 

A je velice r§d, Ĥe se mu dcera vr§tila a snad se i trochu pouľila. Za p§r dn² se 

uzdrav²,  a protoĤe jsme v poh§dce JitŠenka a Jakub budou m²t svatbu a tŠi 

kr§sn® dŐti J Ǆ  

 

KristĲna Cinklov§ Ǆ  



2. kapito la 

Ľajovna 
 

KdyĤ se Lucy rozlouľila s Jenny, pŠemĲĢlela 

o tom, jestli za nimi pŨjde. Cestou si uvŐdomila, Ĥe 

m§ doma knihu o koľk§ch. PŠiĢla domŨ a hledala ji 

v truhle s  hraľkami. NaĢla ji a otevŠela ji na obsahu. 

NaĢla si kapitolu ,,Br§na ke koľk§m.ò PŠeľetla si, Ĥe 

ve Star® ulici je br§na do star® ľ§sti mŐsta v domŐ 

s ľ²slem 550 a n§pisem Ľajovna. 

Lucy seĢla dolŨ po schodech a Šekla mamce, Ĥe 

jde ven a vr§t² se pozdŐji. Obl®kla si kab§t a nazula 

si boty, zavŠela dveŠe a ut²kala do star® ľ§sti 

mŐsta. NaĢla dŨm ľ²slo 550 s n§pisem Ľajovna. Byl 

to starĲ vybledlĲ dŨm, kterĲ uĤ obrŨstal 

bŠeľŦanem.  

Lucy veĢla dovnitŠ a tam uvidŐla rozlehlou 

kuchyni. PŠeĢla do odpoľ²v§rny a tam uvidŐla dvŐ 

sochy koľek. Toto m²sto j² pŠipadalo jaksi kouzeln®. 

Najednou zahl®dla zelen® vyŠez§van® dveŠe 

s malĲm obr§zkem koľky. OtevŠela dveŠe a zahalilo ji oslniv® svŐtlo.  

 

 

3.kapitola  

Udiven² 
 

To svŐtlo ji p§lilo do oľ². Ale najednou to 

pŠestalo. 

ăKdo jste? ò zeptala se Lucy. 

ăJsem pan ġtoc,ò Šekl kocour. 

ăAle, ale, vy jste pŠece koľka.ò 

Kocour se rozzlobil  a zaľal Šv§t. 

ăNo samozŠejmŐ, Ĥe jsem koľka, no ano, 

jsem!ò ăDobŠe, dobŠe, jen se uklidnŐte, promiŚte 

mi to.ò Omluvila se Lucy zdvoŠile. 

 

POKRAĽOVćNĊ PşĊġTŏé 

Blanka Slancov§ 



O koŦ§tk§ch 
 

30. ľervna jsme dostali kotŐ. Byly mu dva mŐs²ce a jmenoval se Black. 

Jm®no Black jsme mu dali, protoĤe byl ¼plnŐ ľernĲ. Ale kdyĤ vyrostl, tak mŐl 

i p§r b²lĲch chloupkŨ. S koľkami se nemŐl moc r§d, poŠ§d se jenom prali a prali. 

NaĢe koľka Candy po p§r dnech odeĢla nŐkam do lesa nebo na pole, ale nakonec se 

vr§tila domŨ. 

Pak tak® soused® dostali dvŐ koŦ§tka a byli to kocouŠi, ale mysleli  si, Ĥe to 

jedno kotŐ byla holka, a tak jim dali jm®na Mourek a 

L²za. S naĢ²m kotŐtem si ta koŦata zaľala hr§t, ale 

poŠ§d chodila za n§mi. 

Soused® pak nakonec dali jedno z koŦat zp§tky 

majitelŨm a my jsme mŐli radost, Ĥe to jedno kotŐ n§s 

nebude ruĢit, prosit o j²dlo a pit². Pak n§s to druh® 

kotŐ zlobilo a nedalo n§m pokoj. Teŋ ale pouĢt²me i 

naĢe kotŐ ven, aby si hr§lo s L²zou. Pak n§m L²za dala 

koneľnŐ pokoj a my jsme mŐli radost a Black byl tak® 

r§d.  

Denisa BoĤenikov§  

 

KŠ²Ĥovka 
 

 

1. Co v noci  sv²t² na nebi? 

 

2. Co d§v§me do ohnŐ? 

 

3. S ľ²m si odemyk§me dveŠe? 

 

4. U ľeho si hŠejeme ruce ué? 

 

5. SnŐhul§ky stav²me vé? 

 
 

 
 
 
 

BoĤenikov§ Denisa, 5.A 

 

         

         

         

         

         



Klub tygrŢ           

Chr§m hromŢ 

Luk, Biggi a Patrik sedŊli v m²stnosti, kde pr§vŊ prob²hala draģba kapit§na Baunera. 

PŚi draģbŊ z²skala Biggi vysuġen® ryby, kdyģ vych§zeli z m²stnosti, tak do nich vrazil p§n. 

Rybiļky se rozbily a v nich byly mapy zalepen® kapkou inkoustu. Klub tygrŢ druhĨ den 

objevil spr§vnou mapu, kter§ vedla k chr§mu. Pan Marcuso pak dal Lukovi  nab²dku, ģe 

zajist² letenky na Kan§rsk® ostrovy. 

Biggi Śekla klukŢm, kdyģ ġli na pl§ģ, ģe si v hotelu zapomnŊla kn²ģku. Kdyģ pŚiġla do 

hotelu, v jej²m pokoji bylo vġechno rozh§zen® a kdyģ se chtŊla otoļit, nŊkdo ji chytl a bouchl  

do hlavy. Patrikovi a Lukovi bylo divn®, ģe se Biggi nevr§tila ani po hodinŊ a ġli ji hledat. 

V hotelov®m pokoji klukŢ bylo vġechno rozh§zen®, Patrik musel j²t na vzduch. Kdyģ se vr§til, 

mŊl v ruce pap²rek. Potom rozluġtili zpr§vu od Biggi a ta znŊla asi takto: Jsem v pokoji nad 

v§mi a drģ² tu nade mnou str§ģ. Patrikovi a Lukovi bylo jasn®, ģe ji mus² zachr§nit a Luk 

vymyslel pl§n.   

Vyt§hl ze sv® superbraġny dvŊ vys²laļky. ObŊ byly star® a poniļen®, ale pro tento ¼kol bohatŊ 

staļily. Oba si jeġtŊ jednou zopakovali pl§n na zachr§nŊn² Biggi. Potom ġel Patrik 

k poģ§rn²mu ģebŚ²ku, ļekal na znamen², a kdyģ se ve vys²laļce ozvalo: ĂPatriku, odeġel, dŊlej 

neģ se vr§t²ñ. Patrik rychle vylezl po poģ§rn²m ģebŚ²ku nahoru k pokoji, kde prĨ mŊla bĨt 

Biggi. Pro tr®novan®ho Patrika to byla hraļka. Kdyģ byl v pokoji rozhl®dl se a uvidŊl Biggi 

sv§zanou na posteli a puse mŊla roub²k. Kdyģ osvobodil Biggi, ozvalo se ve vys²laļce: 

ĂPozor, vrac² se, rychle se nŊkam schovejteñ. Patrik vġak poļkal na chv²li, kdyģ se nezn§mĨ 

pokusil odemknout a narazil do dveŚ² plnou silou. Muģ se se vzdych§n²m sesunul k zemi. Pak 

ho sv§zali, dali mu roub²k a rychle pak ut²kali pryļ, Luk se k nim pŚipojil na ¼tŊk. 

DobŊhli k pŚ²stavu a chtŊli si pŢjļit loŅ, ale zastavila je nŊjak§ d§ma a Śekla jim, ģe je 

kapit§novou kamar§dkou a jmenuje se Nancy Baunerov§. Potom s n² ġli  k lodi, kterou si 

pronajala, kdyģ jeli k ostrovu. S bur§cen²m se k nim pŚihnal vetġ² a rychlejġ² ļlun, na kter®m 

byl Biggin ¼nosce a jeġtŊ napom§dovanĨ muģ, kterĨ na nŊ zakŚiļel: ĂBuŅ n§m d§te mapu, 

nebo do v§s naraz²me, n§m se nic nestane, ale vy pŢjdete ke dnu!ñ 

Nancy na nŊ ale zakŚiļela: ĂNic v§m ned§me!ñ 

Muģ poruļil tomu u kormidla a vyjeli na Klub tygrŢ. Nancy Śekla ostatn²m: ĂDrģte se 

dŊti, pŚid§m plyn,ñ najednou se ozvala r§na a velkĨ ļlun se zastavil. Nancy Śekla dŊtem: 

ĂNarazili na mŊlļinu a zavedla jsem je tam j§.ñ Vġichni obdivovali Nancy a nepochybovali 



o tom, ģe nen² na jejich stranŊ. Luk najednou zvolal: ĂV mapŊ je jeġtŊ jeden pap²r a je na nŊm 

motĨl.ñ 

Kdyģ dorazili na ostrov, chtŊl Klub tygrŢ j²t do nitra ostrova. Nab²dli Nancy, jestli 

nechce j²t s nimi, ale Nancy Śekla: ĂRadŊji budu hl²dat ļlun, nechceme, aby n§m ho nŊkdo 

ukradl.ñ 

Kdyģ ġli podle mapy do Chr§mu hromŢ, uslyġela Biggi nŊjakĨ ġustivĨ zvuk. Biggi se 

rychle otoļila, ale nic nevidŊla, potom Śekla klukŢm: ĂKluci, nezd§ se v§m, ģe n§s nŊkdo 

sleduje?ñ Ale Patrik Śekl: ĂTo bude nejsp²ġ duch kapit§na Baunera.ñ Biggi chtŊla nŊco Ś²ct, ale 

Luk se najednou zastavil. Patrik se zeptal: ĂCo se dŊje?ñ A Luk mu odpovŊdŊl: ĂNa zemi jsou 

nŊjak® ġipky a j§ nev²m, jakou cestou m§me j²t.ñ Ale Biggi Śekla: ĂVy kluci toho nadŊl§te.ñ 

A rozebŊhla se boļn² cestou. 

Patrik a Luk se ji pokusili chytit, ale Biggi byla moc rychl§. Najednou se zem propadla 

a Biggi nemohla d§l. Luk zakŚiļel: ĂPohyblivĨ p²sek!ñ Biggi mu odpovŊdŊla: ĂTo jsem 

poznala, chytrol²ne.ñ Biggi sebou mlela na vġechny strany, ale Luk j² radil, aby se nehĨbala. 

Ale Biggi mu Śekla: ĂA p²sek mŊ dolŢ st§hne rychleji.ñ Luk ale Śekl: ĂNaopak, p²sek tŊ bude 

stahovat m²Ŕ, nŊkde jsem o tom ļetl.ñ Biggi sebou pŚestala tŚ§st a kluci ji vyt§hli. Jakmile 

spoleļnĨmi silami vyt§hli Biggi, potom  naġli pravou cestu. 

Kdyģ dorazili k Chr§mu obdivnŊ vydechli. StŚecha Chr§mu byla podp²ran§ ļtyŚmi 

sochami, kter® mŊly jenom hlavu, ruce a nohy. Na stŚeġe byly vġude opice a gorily. Patrik 

chtŊl j²t k chr§mu, ale zem se pod n²m propadala. Patrik vr§voral, ale Luk s Biggi ho chytili, 

aby se nezŚ²til. Luk chtŊl zkusit, jak je j§ma hlubok§, ale kdyģ doġl§pl nic se nestalo. Biggi 

najednou vykŚikla: ĂMusme zn§t syst®m, jinak nemŢģeme pŚej²t.ñ 

Kdyģ spoleļnŊ pŚeġli dostali se do chr§mu. Vġude kolem byly vyryty rŢzn® tv§Śe 

oblud. Biggi se zeptala: ĂTy tv§Śe asi maj² zah§nŊt vetŚelce?ñ 

ĂAsi ano,ñ odpovŊdŊl Luk. 

Kdyģ veġli do bludiġtŊ, Luk vyt§hl ze sv® superbraġny klubko vlny, to pro jistotu, 

kdyby n§hodou zabloudili. Po hodinŊ doġli do kruhov® m²stnosti, na zemi byla nakreslena 

mapa. Luk si ji chtŊl zakreslit do notebooku, ale Biggi mu Śekla: ĂJ§ chci uģ vidŊt ten poklad.ñ 

Luk s neochotou ġel. Za chvilku dorazili k br§nŊ s rŢznĨmi tv§Śemi. Luk vyndal 

ze superbraġny vys²laļku a strļil ji jedn® zle vyhl²ģej²c² obludŊ do tlamy. Vz§pŊt² netvor 

sklapnul ļelist. Luk si najednou vzpomnŊl  na pap²r s motĨlkem. Vyt§hl ho a pŚeļetl, co je na 

nŊm naps§no: ĂPŚi sv® obl²ben® ļinnosti malov§n² motĨlŢ jsem objevil chr§m hromŢ a naġel 

tajemstv² chr§mu. PŚi spr§vn®m svŊtle ti uk§ģe vchod k pozn§n².ñ Luk dal obr§zek pŚed jedin® 

svŊtlo, kter® prosv²talo v m²stnosti. Objevil se obr§zek jednoho netvora. Patrik mu ġ§hnul do 



tlamy a otevŚel dveŚe. UvnitŚ bylo zelen® svŊtlo, najednou uvidŊli mravence velik®ho jako 

kŢŔ. Najednou uslyġeli bouchnut², rychle se otoļili a ut²kali. Luk namot§val klubko vlny, ale 

najednou namotal konec: nŊkdo to pŚestŚihl. 

Kdyģ po dlouh®m hled§n² naġli stŚed bludiġtŊ, 

Luk si obkreslil mapu a rychle naġli vĨchod. Najednou 

uslyġeli hlasy: ĂCopak to nech§peġ Reggie?ñ 

ĂJ§ to ch§pu, mŢģeme pŊstovat zabij§ckĨ hmyz 

a rostliny a potom je prod§vat jako ģiv® zbranŊ.ñ Biggi 

najednou kĨchla a skupinka se otoļila, byl tam muģ, 

kterĨ unesl Biggi a jeho poskok. A byla tam i Nancy. 

Nancy vykŚikla: ĂChyŠ je Reggie!ñ Muģ, co st§l vedle 

n², vybŊhl a Klub tygrŢ taky vyrazil. Biggi ġpatnŊ 

zahnula a st§hla je za kamen, Reggie probŊhl a za p§r 

minut uslyġeli vĨkŚik. Kdyģ bŊģeli pryļ, potkali 

Marcusa Pietra, ten je zastavil a pokynul jim, aby ġli 

za n²m. Kdyģ nasedli do ļlunu a vyjeli pryļ, Biggi 

Śekla: ĂA teŅ se pust² za n§mi.ñ Marcuso ale Śekl: 

ĂNemŢģou, pŚestŚihl jsem jim hadiļku od n§drģe. 

Zavol§m policii, ti na ostrovŊ maj² co vysvŊtlovat.ñ 

Dalġ² den bylo v novin§ch, ģe byla zadrģena 

banda pŚekupn²kŢ se zbranŊmi. A Klub tygrŢ si zanotovaly svŢj pokŚik: ĂMy jsme siln² jako tygŚi, 

detektivov® jsme dobŚ².ñ 

Napsal: Bumba Marek 

 

Kniha spr§vn§ pŐtka 
Spr§vn§ pŐtka je kniha s pŐti dŐtmi jako hlavn²mi hrdiny, jmenuj² se Anna a jej² 

dva bratŠi Julian a Dik a samozŠejmŐ jejich sestŠenice Georgina, kter® vĢichni 

Š²kaj² George a jejich mil§ľek pes Tim. 
Jeden z  mĲch nejobl²benŐjĢ²ch d²lu je ten p§tĲ DobrodruĤstv² a pr§zdniny. DŐti 

si pŨjľ² karavany se z§pŠahem kon² a vyraz² na cestu. Na m²stŐ, kter® si vyberou 

k odpoľinku, se tak® ut§boŠil cirkus. Lid® od cirkusu se ale dŐt² snaĤ² zbavit. DŐti 

se tedy pŠem²st² jinam, ale v cirkuse si najdou kamar§dy, kluka s opic² a dvŐma  

psy. Potom pŠijdou na z§hadu o cirkuse. 

Tuto skvŐlou Šadu knih napsala Enid Blytonov§. 

Foldynov§ Barbora 



Kniĥn² s§ga Zakl²naľ 
 

Kniģn² s§ga zakl²naļ vypr§v² o Geraltovi z Rivie, kterĨ je zakl²naļ. 

Zakl²naļ je profesion§ln² zabij§k pŚ²ġer, kterĨ si za svou pr§ci nech§v§ platit. 

Podle t®to kn²ģky byla vytvoŚena i hra. 

 

 Kn²ģka je sloģen§ z pov²dek, ve kterĨch je 

vģdy stejnĨ hlavn² hrdina. NŊkter® pov²dky na sebe 

navazuj². 

V kn²ģce jsou potvory, o kterĨch j§ osobnŊ 

nikdy neslyġel, napŚ. hned prvn² potvora, proti kter® 

zakl²naļ bojuje, je princezna zaklet§ ve strigu. 

J§ jsem nikdy o strize neslyġel, aģ doteŅ. Ale 

nemyslete si, ģe kn²ģka je jen o zab²jen² nestvŢr, 

jsou kapitoly, kde se ani nezab²j². 

S§ga je sloģen§ z pŊti kn²ģek. Knihy napsal 

Andrzej Sapkowski,  je velice popul§rn² nejen 

v rodn®m Polsku, ale i u n§s v Ļesk® republice. 

V t®to dobŊ je autorovi cca 63 let. 

 

 

Hra je tak® vĨborn§, vystupuje 

tam daleko v²ce nestvŢr neģ v kn²ģce, 

avġak hra nen² sloģen§ z pov²dek jako 

kn²ģka, ale z jednoho pŚ²bŊhu. 

Zrovna pŚed nŊkolika mŊs²ci 

vyġla hra Zakl²naļ II - Vrahov® kr§lŢ. 

Hra je vĨborn® rpg, kde se Geralt 

vylepġuje a uļ² se nov§ znamen², coģ je 

nŊco jako kouzlo. I pŚes to, ģe nen² 

ļlovŊk, se st§le snaģ², aby se lidem co 

nejv²ce podobal. 

 

 

Takto vypad§  

zakl²naļskĨ medailon, 

kterĨ zakl²naļ mus² uk§zat, 

kdyģ ģ§d§ o pr§ci. 

 

 

Martin Zaj²ļek 



Kapitola 2.  

Luckiho v§ĢeŚ pro hru a pro Britany  

Ned§vno jsem s Luckim objevila k oŚsk® agility. HroznŐ se mi to l²bilo, a tak 

jsem nev§hala a s Luckim to zkusila.  ġlo to jako po m§sle a l²bilo se to mnŐ i 

Luckimu. Zanedlouho uĤ jsme umŐli: KOMPLIMENT ,  LEHNI, SEDNI,  POLIBEK  

A HVŏZDY. VŨbec jsem si nevĢimla jak jsme v tom dobŠ² a jednoho kr§sn®ho dne 

za n§mi pŠijel nezn§mĲ muĤ. 

,,Mohu se na v§s pod²vat?ò 

ăProľpak a kdo jste ?ò 

ăTo vyŠeĢ²me pozdŐji, r§d bych koupil tohoto konŐ pro svou dceru Fifinku.ò 

ăģ§d§m v§s, abyste odeĢel. Jestli  neodejdete zavol§m na v§s psa!ò 

Lucky z tohoto povelu usoudil , Ĥe m§ zaľ²t ĢtŐkat. (To jsem ho tak ® 

nauľila.) MuĤ odeĢel a uĤ se prozat²m neuk§zal. 

Jednoho dne, kdyĤ byl Lucky ve vĲbŐhu jsme si s Lisou vĢimly nŐľeho 

neuvŐŠiteln®ho. Lucky a Britany  se miluj².  
 

Julie Selicharov§ 

 

 

 

 

  



PřIHLAĠTE SE 

 

M§te z§jem proj²ģdŊt se poh§dkovou krajinou na 

pŚekr§snĨch americkĨch Quoterech? Nebo se snad 

chcete st§t profesion§ln²m jezdcem ļi tren®rem?     

Cestu k vaġemu snu V§m mŢģe poskytnout      

 

stone ranch 
 

Za domluvenou cenu V§m poskytneme z§klady 

p®ļe o konŊ a z§klady j²zdy na koni, 

v domluven®m term²nu. 
 

Adress:  STONERANCH

Daniel Selichar 

+420602370461 

selichar@stoneranch.cz

 

 

Julie Selicharov§ 



Den na ranļi 

 
Ahoj, to jsem j§ Julie a zvu tŊ na super soutŊģ o den str§venĨ 

na ranļi!!!!!!!!!!! 

 

TeŅ ti poloģ²m soutŊģn² ot§zky a jestli odpov²ġ dobŚe do 

stŚedy 1. ¼nora a budeġ vylosov§n, str§v²ġ den na Stone 

Ranchi!!!!!!  

 

Ot§zky: 

 

Kdyģ zkŚ²ģ²te konŊ klisnu a osla hŚebce, co je jejich potomek? 

Jak se Ś²k§ vykastrovan®mu hŚebci? 

Sp² konŊ ve stoje nebo v leģe? 

Jak dlouho trv§ bŚezost klisen? 

Jak se nazĨv§ jinak barva PALOMINO? 

Jejda! MŢj kon²k se napil hned pot®, co dojezdil. PŚevaluje se 

v kŚeļ²ch a bŚicho m§ tvrd® jako k§men. M§m l®ky, ale nev²m 

na co. Jakou nemoc m§ moje klisna? 

 

Ot§zky pos²lej na email: julieselicharova@seznam.cz 

 

 
 

mailto:julieselicharova@seznam.cz


1.d²l s®rie Letôs Play! Dnes si zahrajemeé 

 

 

 

 

 

Minecraft je hra, kde stav²Ģ svŨj vlastn² svŐt z kostiľek. Existuj² dva styly 

hry -  Multiplayer a Singleplayer.  

Multi player  
 

Multiplayer  je typ, kde hrajeĢ s ostatn²mi hr§ľi 

v jedn® hŠe. Hra je automaticky kalibrovan§ na 

Survival mode  (viz. Singleplayer).  MŨĤeĢ zde 

chatovat s  ostatn²mi hr§ľi, zab²jet pŠ²Ģery        

a ochoľovat si zv²Šata. Na zaľ§tku hry nem§Ģ 

nic. Mus²Ģ odej²t ze spawn pointu a zaľ²t kopat. 

Pokud budeĢ m²t ĢtŐst², naraz²Ģ na nŐľ² opuĢtŐnĲ 

dŨl! OvĢem nejdŠ²v mus²Ģ rozkopat nŐjak® stromy (kvŨli dŠevu) a postavit si 

crafting table. Vycrafti si tyľky a dŠevŐn® kostky. Mus²Ģ si tak® vycraftit 

krump§ľ, abys mohl kopat uhl² a kameny. 
Singleplayer  
 

 

 

 

 

 

Mod Biosphere  

 

Singleplayer je typ, kde jsi ve hŠe s§m. Je rozdŐlen 

na dva typy - Creative a Survival.   Survival mod  

Survival mod  
O survivalu v§m nemus²m nic moc Š²kat, Ĥe? Je jako 

multiplayer, akor§t Ĥe jsi ve hŠe s§m. Postup je  v  zaľ§tku stejnĲ. Zde vĢak 

nejsou kamar§di ani spawn point. 

Creative mod  
A koneľnŐédlouho oľek§vanĲ creative! V creativu jsi s§m, m§Ģ neomezenŐ 

moĤnost² a je to nejobl²benŐjĢ² styl hry!  MŨĤeĢ si zapnout a vypnout pŠ²Ģery, 

rozmnoĤovat slepice dle libosti!  



Bonus:SPAWN POINT  
Spawn je ¼zem², kde se zrod²Ģ a nemŨĤeĢ zde stavŐt. Nic. Ani bourat. 

 

Crafting table  

 

 

 

 

 

 

 

 
            4story  Rise of gor  
Na zaļ§tku hry si vyberete server (Lapiris 

a Xhadra). Potom si vytvoŚ²te postavu,      

u kter® vyberete rasu (ĻlovŊk, KoļkovitĨ  

a V²la). Potom si vyberete profesi 

(Bojovn²k, ZaŚ²k§vaļ, LukostŚelec, 

Kouzeln²k, KnŊz a BŊģec st²nŢ). V zaļ§tku 

hry je tutori§l, a ten v§m pomŢģe ovl§dat 

postavu.V prŢbŊhu hry si vyberete zemi 

buŅ Valori§n, nebo Derion. Potom pln²te 

rŢzn® ¼koly a kupujete si schopnosti          

i zbranŊ a zbroj.                                                         

 
Napsal: Bumba Marek  

 

MILĉ ĻTENĆřI, ĻIM LĉP 

UKONĻIT DALĠĉ DĉL OMEGĆĻE, 

NEĢ POřĆDNOU PECKOU STAR 

WARS THE OLD REPABLIC.  

DĆL Ġĉ HRA OD TVšRCš STAR 

WARS  

 MNŉ SE TATO HRA LĉBILA, A CO VĆM? 

 



OMEGćĽ VYHLAġUJE SOUTŏģ O 3 HLAVNĊ CENY ð vytvoŠit si svŨj vlastn² 

ľl§nek do ľasopisu 

Sv® odpovŐdi napiĢte na pap²r, na druhou stranu nezapomeŚte uv®st sv® jm®no 

a tŠ²du, do kter® chod²te. 

Po tĲdnu bude soutŐĤ ukonľena a redakce vylosuje v²tŐze. 

L²stky s odpovŐŋmi noste do 6. A , kter§ je ve tŠet²m patŠe v uľebnŐ 

pŠ²rodopisu, Luk§Ģi KuchaŠovi. 

VĢichni ¼spŐĢn² budou naps§ni v pŠ²Ģt²m ľ²sle Omeg§ľe. 

 

OTćZKY: 
1.  JAK SE JMENUJE TATO ONLIN OVć HRA, TADY JE  ZNĊ OBRćZEK.  

Kdybyste chtŐli poradit, jsou tam 

ľtyŠi rasy: Ninja, M§g (Kouzeln²k), 

V§leľn²k a Sura. Od 25 levlu 

mŨĤete m²t sv®ho konŐ. Tato hra 

je pro ty, kteŠ² maj² r§di star® 

hry.  

 

 
2.  U DRUH£ HRY, TAK£ ONLINOVć, NAPIġTE, 

JAK SE JMENU JE.  

Tohle je crĲpr, v t®to hŠe pŐknŐ zlĲ zomb²k.  

3.  A TEŊ TROCHU TŏģKć VŏC 

a)Tato hra obsahuje konŐ, takĤe kluci pozor, teŋ to bude tŐĤk®. 

 

b) Pod²vejte se na posledn² obr§zek, tuto hru jsem vidŐl 

u holek z  naĢ² tŠ²dy, v²te, jak se jmenuje? 
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1.  �.�G�R���M�H���Q�H�M�W���å�ã�t��  
a) b) c) 
  
 
 
 
2.  Kdo je savec:  
a)   b)   c)   
 
 
 
 
3.  �.�G�R���P�i���E�R�G�O�L�Q�\�� 
a)    b)    c)   
  
 
 
 
 
4.  �.�G�R���M�H���P�D�V�R�å�U�D�Y�H�F�� 
a)  
 b)   c)   

 
 
 

5.  �.�G�R���P�i���N�R�S�\�W�D�� 
 

a)   b)   c)    
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